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PSU 3D City Engine Modelle und Anwendungen
flr die Smart City KéIn

Morgenstadt Projekt Partner:

+ Stadt K&In

+ Fraunhofer Institut — IAO Stuttgart
+ Esri Deutschland Group

+ Prof. Schaller UmweltConsult (PSU)
+ 52°North

+ weitere Esri Partner Firmen




3D City Engine Modelle und Anwendungen
flr die Smart City KéIn

+ Ziele: 3D-GIS-Analysen und Darstellung von
Entwicklungsszenarien im Kélner Stadtteil Milheim Sid

+ Objektive:
> |mplementierung eines ganzheitlichen Ansatzes fir eine nachhaltige Stadtentwicklung

> Modernisierung des Stadtteils, inklusive Wohn-und Blrogebaude: Wie lassen sich nachhaltige und
smarte Technologien (Gebaude, Energie, Mobilitdt) in ein bestimmtes soziales Umfeld integrieren?

> Darstellung des Ist-Zustandes sowie Modellierung der Entwicklungsszenarien

+ Web-Applikationen flir die Smart City K&In:

> Zukunftige Nutzung des 3D-Modells fir vielfaltige Aufgabenstellungen
(z.B. Stadteplanung, Offentlichkeitsbeteiligung, Energie-und Umweltbilanzen)
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Projektgebiet — K6In Milheim Sid

Revitalisation [/ g
Area

Refurbishment
of Buildings

Area with a Connection
to the Virtual Power Plant
and area where Advanced
Mobility Hubs will be
situated

© P Madien, Esn Deutschiand GmbH 2015
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Datenbereitstellung der Amter und Referate
der Stadt Koln (Auszug)

+ Digitales Gelandemodell (DGM1)

+ Digitales Oberflachenmodell (DOM)

+ Daten des amtlichen Liegenschaftskataster Informationssystems (ALKIS)

+ Hochauflésende Orthofotos / Luftbilder / Fassadenfotos

+ Energiebericht des Gebaudebestandes im Projektgebiet (BEST-Tabellen/ EnEV-Nachweise)
+ Master- und Entwicklungsplane

+ Umweltdaten und Modelle (Ldrm, Wassermanagement etc.)

+ Statistische Daten
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pSuU Ansicht KéIn Miilheim Siid
Beispiele der Eingangsdaten

Gebaudemodelle LIDAR H6henmodell
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3D Modell Status Quo Koln Miulheim Suid

City Engine
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SU Entwicklungsszenario KéIn Milheim Sid
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PSU Entwicklungsszenario Kéln Milheim Sud

Details
BOLLES + Wilson

BOARDWALK MIT VIELFALTIGEN AKTIVITATEN ORTSMITTE VON GIESSEREI PIAZZA
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Entwicklungsszenario Kéln Milheim Sid

Arbeitsablauf

3D GIS Geodesign Database

Visualization

Lumenrt

GeoDeswgn

2D /3D CAD
BIM

Extensmr\
Data mgope

Visualization of
Planning Alternatives
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PSU 3D Modell Umsetzung Entwicklungsszenario
Kéln Milheim Sid
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PSU 3D Modell Umsetzung Entwicklungsszenario
Kéln Milheim Sid

CE WebScene mit Slider - Status Quo / Zukunftsszenario

Morgenstadt_Vergleich
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PSU 3D Modell Umsetzung Entwicklungsszenario
Kéln Milheim Sid

VIDEQ: Ubersicht
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PSU 3D Modell Umsetzung Entwicklungsszenario
Kéln Milheim Sid
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PSU 3D Modell Umsetzung Entwicklungsszenario
Kéln Milheim Sid
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0" Pl vk Prrddnsbohinrg fur disie
Kie |y Stadt KSin - Borgerbeteiligung App

3D Birgerbeteiligungs-Applikation
Bauleitplanung
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psSu 3D Hochwasserdarstellung QD e
Arbeitsablauf
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u 3D Hochwasserdarstellung o it
Gesamtgebiet und Detall

renfeld
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psSu 3D Hochwasserdarstellung QD Sienne

Uberflutungshdhen im Geldnde und an den Geb&uden
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3D Hochwasserdarstellung
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psSu 3D Hochwasserdarstellung &2 S o
Details

HW_Kéln_v0.3

VIDEO

= Stadt Koln



| 3D Hochwasserdarstellung petiebe Koln, AGR
Uberflutungshdhen im Geldnde und an den Geb&uden
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3D Hochwasserdarstellung @ ity
Uberflutungshéhen im Gelande und an den Geb&uden

.
Attribute Wasser
File Edit Select Layer Graph Shapes Search Scripts Window Help

PSE| R v Z : z 3 % &P Generate % e s
SERIE
@ Shapes (975)

Search for lay ects or attributes A Hochwasser v11 Default Style... || =
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Darstellung im Viewport
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3D Hochwasserdarstellung & P A
Uberflutungshéhen im Gelande und an den Geb&uden

Darstellung des Layers im Viewport
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PSU 3D Verkehrslarmausbreitungsmodell
Arbeitsablauf
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2D und 3D Verkehrslarmausbreitungsmodelle

2D Modell Output aster)
e 757 ,,:};'.- iy “ -

i (" /,3
iy
. :

Wt en T

+ Larmquellen: StraBen, Schienen,
Flughafen, Industrie, Hafen

‘Modellierung de mlichen
Belastungssituation
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PSU 3D Darstellung der Verkehrslarmausbreitung
an Gebaudefassaden

3D Larmausbreitung
Modell Output

Xl y1 Z ’ =~
Punktbezogene > | y f [empRrT
Larm Werte dB(A) \ u N —pi Zg SSE )

<= 50 dB(A)

. <= 55 dB(A)

3D Larmdarstellung ’ <_ 60 dB(A)

der Immissionen B <~ 65 dB(A)

{ <= 70 dB(A)

auf Fassaden ‘-< 75 dB(A)
<_ 80 dB(A)

Quellen: 3D Larmausbreitungsmodell (Stadt KéIn), n-Sphere

B - 50 dB(A)

Farbpalette der Pegelklassen
geman DIN 18005 Blatt 1
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3D Verkehrslarmausbreitungsmodell
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3D Verkehrslarmausbreitungsmodell
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ISOU 3D Verkehrslarmausbreitungsmodell

Larm Bericht Script

File Edit Select Layer Graph Shapes Search Scripts Window Help
€ Viewport 52

L e t B . ht Perspective View | 10104 Objects (102 selected) | 310743 Polygons (306 selected)
armwerte beric AN
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Reportzeit: 2016-04-06 16:28:05

) |Report file successfully written to
D:\CE 1_ Workspaces\02\Morger

Larmbelastungsverteilungin dB(A)

import datetime
from decimal import ¥

5§ ce = CE()

LayerName

2 ReportType

Text

A00 94 0
4 4 ¢ M| Report__Laermwerte_2016-04-06_1
Bereit | 3 |




PSU 3D Gebdudeenergieszenarien
Arbeitsablauf
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Datenquelle Energiedaten
am Beispiel Stegerwald Siedlung

BEST (,Building Energy Specification Table®)
Fur Gebaude in der Stegerwald Siedlung

ENERGIEAUSWEIS . oo

At Cmbi e

Berechneter Energlebedarf des Gebiudes

Energiebedarf

Beinhaltet: ___ U
+ Gebaudekategorie, Gebdudespezifikationen
+ Informationen Uber das Lokalklima

+ Energieeffizienz des Gebaudes

> Heizkosten
> Beleuchtung
> Warmwasser
+ Anteil von erneuerbaren Energiequellen
(bspw. Photovoltaik)
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PSU_ 3D Gebaudeenergieszenarien
auf Basis der Building Enerqy Specification Tables (BEST)
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3D Ver- und Entsorgungsinfrastruktur
Arbeitsablauf (BIM Ingenieurplanung)

L= OBERMEYER




3D Ver- und Entsorgungsinfrastruktur
BIM-Daten importiert in City Engine
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L= 3D Ver- und Entsorgungsinfrastruktur L= OBERMEYER
BIM-Daten importiert in City Engine

BIM Daten in AutoCAD
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L= 3D Ver- und Entsorgungsinfrastruktur L= OBERMEYER
BIM-Daten importiert in City Engine
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3D Ver- und Entsorgungsinfrastruktur

L= OBERMEYER

VIDEO:
>w Bestand + Planung
Nord



Projektbearbeitung und Programmierung
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P ~1 ~O ) L ~ - A ’
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Vielen Dank flir Ihre Aufmerksamkeit !
Projektmanagement und Beteiligte (Auswahl)

Barbara M&hlendick Stadt KoIn - Dezernat flr Soziales Gesundheit und Umwelt barbara.moehlendick@stadt-koeln.de
Till Scheu Stadt KéIn - Stadtplanungsamt till.scheu@stadt-koeln.de

Heinrich Panner Stadt K&In - Stadtplanungsamt heinrich.panner@stadt-koeln.de
Stephan Monreal Stadt KoIn - Stadtentwasserungsbetriebe Kéln, AGR stephan.monreal@steb-koeln.de
Ingo Schwerdorf Stadt KoIn - Stadtentwasserungsbetriebe Kéln, AR ingo.schwerdorf@steb-koeln.de
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